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Bakgrund

I samband med projektering av verksamhetsbyggnader erfordras ett nira samarbete med foretradare for den
verksamhet som byggnaden planeras for. I det aktuella fallet, nybyggnad av sarskilt boende for ldre, finns
ytterligare intressenter, de boende. Dessa erhéller en ligenhet efter behovsbedomning av kommunens
bistindsbedomare, enligt Socialtjianstlagen, SoL, De boende &r oftast inte i skick att sjdlva delta i utformnings-
fragor, utan erfarenheter av vad som 4r 6nskat och viktigt, kan féormedlas av personal med lang erfarenhet.
Ett boende av detta slag dr ocksé i huvudsak ett vard- och omsorgsboende pga stort vardbehov och oftast
omsorg under hela dygnet.

Ur arbetsmiljoskal dr utformningen synnerligen viktig. Att hjalpa de boende medfor olika belastningssituationer
och kréver optimala forutséittningar for att arbetet inte ska skapa forslitningsskador och ohilsa for personalen.
En trygg och siker hemmiljo hjalper ocksa till att undvika psykiska och fysiska problemsituationer.

Erfarenhetsmissigt nér projektorer och verksamhetsrepresentanter ssmmanstralar for att gemensamt utforma
lokaler, saknas ofta tydliga, detaljerade beskrivningar av vad som 6nskas, vad som 4r nédvindigt och vad

som ar viktigt. Inte séllan utgér en uppfraschad beskrivning av dagens lokaliteter, kompletterad med nagra
ytterligare 6nskemal, utgangspunkt fér upprattande av systemhandlingar och bygghandlingar. Réddslan att

“ta i for mycket” kan vara pataglig, eftersom de flesta har god insikt i kommunens ofta begrinsade ekonomi
vilket dessvérre ofta kan bli en suboptimering.

Syftet med denna studie dr att undersoka om en utvecklad verksamhetsbeskrivning, rikliga studiebesok med
efterfoljande utvirdering tillsammans med projektering som redovisas med 3D-hjélpmedel, kan lyfta forstaelsen
for ritningar och ddrmed sakerstilla ett for verksamheten och de boende bittre slutresultat. Samtidigt utan att
oka kostnad for produktionen.



Genomforande

Inledningsvis skapades forutsattningarna for projekteringen av verksamheten sjdlva med en genomarbetad
verksamhetsbeskrivning. Ett antal studiebesok pa nyare boenden gav idéer och uppslag for savél utformning
som tekniska detaljer. Byggnadens lay-out ritades upp i en s.k. designdialog, tillsammans med ark.
Ann-Birgit Andersson och landskapsark Hanna Wikstrém-Johansson, Sweco Falun.
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Efter planlosningsforslag och inredningsbeskrivningar, uppstar ofta svarigheter for personal med kompetenser
utanfor branschen vad giller ritningslasning och formaga att forsta exempelvis dimensioner. En mojlighet att
visualisera och i en tredimensionell miljé uppleva vad som presterats pa ritning blir darfor mycket viktig.

Tidigt i projektet, testades tekniken dels med VR-glasogon, dels en 360-modellering dér projekteringen
tillgangliggjordes for mobiltelefon monterad i Google cardboard (kartongsats) och modellen gavs atkomst till
med hjélp av QR-kod. Syftet med en inledande redovisning var att sakerstélla att planlosning och dvergripande
utformning av byggnaden gav dnskade proportioner, 6verblickbarhet samt trygg och hemlik boendemiljé.
Deltagarna bestaende av politiker, representanter for olika kompetenser inom omsorgsverksamheten och
fastighetskontoret, fick under en eftermiddag prova pé de tva olika metoderna for att i 3D-milj6 bilda sig en
uppfattning om hur vél det projekterade resultatet motsvarade stillda férvintningar.




Teknik och visade modeller

360-modell

Molntjanst theviewer.com
Visat pé surfplatta eller smartphone integrerad i Google cardboard

Modeller

pa innergard med 360-bilder dar
det gar att forflytta sig emellan

Typrum. 2 stycken fasta punkter i
lagenhet respektive badrum med
360-bilder dar det gar att forflytta sig
emellan

360-bilder dr bearbetade i programvara 3D Studio Max utifran byggnadens Arkitektmodell. Tillsammans
bildar dessa 360-bilder 2 modeller som lagras och visas via molntjédnsten theviewer.com som i det hér fallet
var anpassat for mobiltelefon och surfplatta. Google cardboards anvandes for att fa en béttre rumskinsla vid
visning. For att forenkla fanns en QR-kod for att littare ni dessa 2 modeller.



VR-modell

applikation Sweco VirtualSite for desktop

HTC vive och HP-dator

Modell fastigheten

Modell skapas utifran byggnadens
Arkitektmodell via en export till filformat
som kan Oppnas i Swecos programvara
VirtualSite, vilket ger en komplett
3D-modell f6r hela fastigheten. Program-
varan har ett VR-ldge dar modellen kan
konsumeras av ett VR-headset, i det har
fallet valdes HTC-vive. Det finns dven
diverse funktioner som att hoppa snabbt
mellan olika punkter, ga runt i virtuellt
rum, spara skarmklipp, titta igenom
vaggar och mita i modellen.

Anviéndaren styr med handkontroller eller ga runt till fots i virtuellt rum, samtidigt visas det anvédndaren ser

pé skdrm sa man diskutera vad som upplevs.

Sammanfattningsvis har 360-modellerna mer detaljeringsgrad och en kinsla nairmare verkligheten avseende
materiel etc. Daremot kan du inte ga runt dd det 4r uppbyggt pa ldsta punkter. VR-modellen via HTC sa kan

materialen se lite trdkiga ut men du far en bra kénsla for ytorna nér du ror dig i fastigheten.



Resultat

Resultatet visade sig tala for 360-modelleringen. VR-glasogonen upplevdes svara att styra och gav en kinsla av
yrsel for flera av deltagarna. Sannolikt erfordras en storre vana att anvianda VR-tekniken som ett designinstru-
ment. En arbetsgrupp fran en annan verksamhet som vid ett enstaka tillfille vill nyttja denna teknik, hinner
troligen inte upparbeta den vana som beh6vs for att motivera kostnad och tillkommande projekteringsarbete.

360-tekniken upplevdes tilltalande. Att forflytta sig i en bild och kunna se rum och utemilj6 som ett foto fran
olika betraktelsepunkter och vinklar, gav en stor forstaelse f6r hur miljoerna kommer upplevas efter avslutad
byggnation och gav ocksa underlag for flera fragor och synpunkter som sannolikt inte kommit upp utan mo-
dellen. En annan ytterligare férdel ar att 360-modellerna gar att komma at vid senare tillfille dd molntjéansten
theviewer gar att komma at oberoende vilken enhet man anvénder. Deltagarnas uppfattning var att 3D-hjélp-
medel 4r mycket anvandbart och ger en mycket sidkrare projektering ur verksamhetssynpunkt.

Planeringen omfattar ocksé att efter fardigstilld projektering, tillsammans med foretradare for olika yrkes-
grupper i verksamheten, kontrollera sarskilt viktiga detaljer i utformning av boende- och verksamhetsmiljoerna,
sdsom inredning i badrum, forvaring i lagenhet, medicinhantering mm. Dock pga forseningar i tillstandspro-
cessen har denna granskning dnnu ej kunnat genomf6ras. Helt klart 4r 4nda att metoden, inplanerad under
projekteringens olika faser, ger en 6kad sakerhet vad avser att resultatet battre motsvarar vad verksamheten
och i detta fall &ven vad de boende efterfragar.
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